Green Screen entdecken

Zielgruppe:  Vorschulkinder

Inhalt: Fotografieren mit der Green Screen App
Dauer: 60 Minuten

Teilnehmer:10-20 Kinder

In der
Veranstaltung
lernen die
Kinder die App
Greenscreen
kennen und
erstellen selb- 2
standig Bilder. Die App ist spe2|eII fur den
padagogischen Bereich entwickelt und einfach zu
bedienen. Fotos und Videos kdnnen vor einem
beliebigen Hintergrund erstellt werden, das griine
Tuch wird durch einen erwahlten Hintergrund
ersetzt. Jahreszeitliche Bilder kdnnen von jedem
Kind erstellt werden, beispielsweise zu Ostern oder
Weihnachten. Die entstandenen Bilder werden der
Kita zur Verfliigung gestellt.

Kostenlose Ausweise

Vorschulkinder erhalten im Rahmen der
Bibliothekssafari mit dem Léwen im letzten
Kindergartenjahr einen eigenen kostenlosen
Bibliotheksausweis. Wir schicken Ihnen gerne vor
der Veranstaltung die Anmeldekarten in Papierform
oder digital zu, die von den Eltern unterschrieben
werden muissen. Am Ende der Veranstaltung
kdnnen die Kinder dann mit ihrem eigenen
Bibliotheksausweis Medien ausleihen.

Fur fremdsprachige Eltern und Kinder haben wir die
Informationen zur Anmeldung in verschiedenen
Sprachen auf unserer
Internetseite im pdf-
Format hinterlegt.
Diese konnen Sie in
der jeweiligen
Sprache ausdrucken.

Ausweise fiir Erzieher/innen

Die Ausweise fir Kitas sind kostenlos. Wir stellen
formlos Ausweise fir die Kita, die einzelnen
Gruppen oder einzelne Mitarbeiter aus. Mit diesen
Ausweisen kdnnen Medien fiir die Kita ausgeliehen
werden.

Bibliotheksbesuche

sind spontan wihrend der Offnungszeiten méglich.
Kommen Sie mit den Kindern zum Stébern, Vorlesen
und Ausleihen in die Bibliothek. Wir freuen uns!

Termine mit Programm nach Absprache.
Glinstig sind Zeiten auBerhalb der Offnungszeiten
e Beginn vor 10.00 Uhr (Di, Mi, Fr)

e donnerstags vormittags

e ab 14 Uhr (Di-Fr)

Kosten: alle Veranstaltungen sind kostenlos

Der Veranstaltungsraum der Bibliothek kann
zwischendurch als Pausenraum genutzt werden.

Fur Fragen und Anregungen stehen wir lhnen gerne
zur Verfligung.

Bibliothek der Dinge

Medienboxen

Wir stellen
Medienboxen
individuell  nach
lhren Winschen
kostenfrei
zusammen:
Bucher, CDs,

Tonies oder Kamishibais zu
verschiedenen  Themen. Die
Leihfrist von 6 Wochen kann
verlangert werden, wenn es keine
Vorbestellung gibt. Medienboxen
kdnnen Sie personlich, per Mail
oder telefonisch bestellen. Fir den
Transport der Medienboxen kann
eine klappbare Sackkarre mit ausgeliehen werden
und bis zur Riickgabe der Box in der Kita verbleiben.

Fortbildung fiir Erzieher*innen

In einer Teamschulung stellen wir Thnen gerne alle
MakelT Tools der Stadtbibliothek und die
Einsatzmoglichkeiten im Kitaalltag vor. Melden Sie
sich fir eine Terminabsprache in der Bibliothek. Die
Veranstaltung ist kostenlos.

Viele Dinge braucht man nur gelegentlich, vielleicht
brauchen Sie einen Bollerwagen fir einen Ausflug,
Outdoorspiele fir ein Kindergartenfest, eine
Buttonmaschine, das Gliicksrad oder Roboter? Fast
200 DINGE sind bei uns kostenlos ausleihbar. Sie
finden alle Dinge in unserem Katalog unter Bibliothek
der Dinge.

Offnungszeiten

Di  10-12 15-19 Uhr
Mi  10-12 15-18 Uhr
Do 15-19 Uhr
Fr 10-12 15-18 Uhr
Sa 10-13 Uhr

Stadtbibliothek Greven
Kirchstr. 3, 48268 Greven

Telefon 02571 /920 390 U n

E-Mail stadtbibliothek@stadt-greven.de
Internet www.greven.net/stadtbibliothek
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Angebote fiir
Kitas

Jetzt mitmachen &
Programmieren lernen

Stand: August 2025

Eine Einrichtung der

Stadt ' ~reven



Eine enge Zusammenarbeit mit Familienzentren und
Kitas ist uns wichtig. Mittels spielerischer und
altersgemaBer Angebote legen wir den Grundstein
dafur, den Kindern den Zugang zur Medienwelt zu
eroffnen und ihre Leselust zu wecken und zu
erhalten. Die Veranstaltungen sind ein wichtiger
Baustein fir die Forderung der Lese- und
Medienkompetenz. Wir konzipieren regelmalBig
neue Veranstaltungsideen, die klassischen Vorlese-
und Bastelaktionen durch digitalen Angebote
erganzen.

lhre Meinung ist uns wichtig. Wir freuen uns iiber
lhre Ideen und den Besuch lhrer Kindergruppen.

Bibliothekssafari mit dem Lowen
Zielgruppe:  Vorschulkinder,

Inhalt: Kennenlernen des Medienangebots,
der Standorte, Ausleihe, Riickgabe
Dauer: ca. 60 Minuten

Teilnehmer 5 bis 30 Kinder

Vorbereitung Anmeldekarten fir Ausweise von
Eltern unterschreiben lassen (siehe
Ausweise)

Bei der Bibliothekssafari
lernen die Kinder
spielerisch die Medien,
die Raumlichkeiten, die
Verbuchung kennen.

Sie lernen, selbstandig
geeignete Blicher zu
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finden und auszuleihen.

Leseforderung

Bibliotheksbesuch mit Charlie und Lola
Zielgruppe:  Kitagruppen, Alter von 3-5 Jahren
Inhalt: Bilderbuchkino zum
Thema Bibliothek,
mit Singen und
Leporello gestalten
Dauer: 30 bis 60 Min.
Teilnehmer: eine Gruppe

ist aber

total mﬁlﬂ |

Die aus der Sendung mit dem
Elefanten bekannten Figuren
Charlie und Lola nehmen die Kinder mit zu einem
Besuch in ihre Bibliothek. Nach der Geschichte wird
gesungen und gebastelt.

Vorlesen, Singen und Bewegung
Zielgruppe:  Vorschulkinder

Inhalt: Bilderbuchkino, Singen und Spiele mit
dem Schwungtuch
Dauer: ca. 30 Minuten

Teilnehmer  bis zu 12 Kinder

| Steffi Hahn' « Wiebke Rauers

Zur Auswahl

esalor i
Bl 5 stehen ,Der kleine
Geist, der sein Buh

will (liegen
gv g verlor”
i und +Rosalein

Schmetterschwein
_ %Q, will fliegen”.

Nach der Geschichte kommt das Schwungtuch zum
Einsatz: Rosalein wird mit Hilfe der Kinder und dem
Schwungtuch zum Fliegen gebracht. Beim kleinen
Geist spuken die Kinder unter dem Schwungtuch.
Zum Abschluss der Veranstaltungen wird ein Lied
gesungen.

Im Anschluss kénnen Sie und Ihre Kitagruppe in der
Kinderblcherei nach Medien stobern.

GeschichtenspaB: Bilderbuchkino und Tiere
basteln
Zielgruppe:  Vorschulkinder,

Inhalt: Bilderbuchkino
und basteln
Dauer: ca. 60 Minuten

Teilnehmer  bis zu 12 Kinder i

Beim GeschichtenspalB3 erleben
die Kinder in Kinoatmosphare
eine Bilderbuchgeschichte. Im

b Anschluss wird gebastelt. Zur
p Auswahl stehen die Bilderbuch-
o™, klassiker ,Als die Raben noch

bunt waren” von Edith Schreiber-Wicke und ,Ein
kleines Krokodil mit viel Gefihl” von Daniela Kulot.

Kamishibai
Bildkarten und Rahmen
kdnnen ausgeliehen

werden. Sie kdnnen auch
gerne mit lhrer Kitagruppe
in die Bibliothek kommen
und wir lesen und zeigen
ein Kamishibai, z.B. zu Weihnachten. RegelmaBig
werden neue Bildkarten angeschafft. Eine Liste aller
Geschichten finden Sie im Online-Katalog unter
Medientipps.

Erzdhlschiene aus dem Don Bosco Verlag -
das Figurentheater zum Mitmachen

Die
Erzéhlschiene ist
eine Holzplatte
mit 3 Rillen. Die
Kinder horen
eine Geschichte
und kénnen mit
Pappfiguren die
Handlung  auf
den Fuhrungsrillen der Erzdhlschiene zum Leben
erwecken. Sie entdecken die Beziehungen der
einzelnen Figuren aus der Geschichte und kdnnen
Vorder- und Hintergrund mit den Pappkulissen
gestalten. Es gibt fertige Sets aus Figuren und einer
Geschichte mit Regieanweisungen.
Kinder kénnen eigene Figuren und Kulissen aus
Bilderbuchgeschichten basteln und gestalten.

Forderung von

Medienkompetenz

[Foxe\@d|T/
App in die Bibliothek

. Oh wie schon ist Panama”

Zielgruppe: Kinder von 4-6 Jahren

Inhalt: Die Kinder lernen spielerisch den
Umgang mit einem Tablet kennen

Dauer: 45 bis 60 Minuten

Wir lesen die
Geschichte vor.
Die Bilder der
App werden auf
dem grofB3en
Fernseher
gezeigt, kleine

Interaktionsflachen machen die Geschichte lebendig.
Es gibt viele kleine Details zu entdecken. Im
Anschluss konnen die Kinder sich mit dem iPad
vertraut machen und die verschiedenen Funktionen
kennenlernen. Einzelne Kapitel oder die gesamte
Geschichte kdnnen noch einmal in der App
angesehen und Spiele ausprobiert werden.

Programmieren mit Elefant und Hase aus der

Sendung

Zielgruppe: ab 4 Jahren

Inhalt: Einfaches Programmieren lernen
analog mit Karten und Spielen und
digital in der App

Dauer: ca. 60 Minuten

Teilnehmer  eine Kitagruppe bis zu 20 Kinder

Jetzt mitmachen &
Programmieren  mit  dem |kl

Elefanten besteht aus zwei
Teilen: Der

Wenn-Dann-

Maschine  in der
Elefanten-App und den
ausgedruckten  Lern-

spielkarten zum
Erklaren und Weiter-
spielen.

Spielerisch und altersgerecht kénnen Kinder erstes
Programmieren lernen, ganz ohne Vorkenntnisse.
Grundprinzipien des Programmierens werden
ausprobiert: Wenn, dann, so lange, bis und wie oft.
Intuitiv programmieren die Kinder in der App, und
sehen, wenn ich etwas drlicke passiert etwas.

BeeBots

Zielgruppe:  Vorschulkinder

Inhalt: Die Kinder lernen einfaches
.Programmieren”

Dauer: ca. 45 Minuten

Teilnehmer ) 10 bis 25 Kiner )

Mit  einem Partnerkind wird das analoge
Programmieren getestet, einfache Befehle wie
vorwarts, rickwarts, links und rechts werden an das
Roboterkind gegeben und umgesetzt. Das zuvor
erlangte Wissen wird anschlieBend auf den BeeBot
Ubertragen. Wie muss man die Biene
programmieren, damit sie ein Ziel erreicht? Dies
geschieht durch die Eingabe auf dem Ricken der
Biene mit den Tasten rechts, links, vorwarts,
rickwarts und go. Es gibt insgesamt 24 BeeBots und
Matten zum Ausleihen.



